
 

ESCOLA DE EDUCAÇÃO INFANTIL QUARTO CRESCENTE 

DOMINÓ 

 

- RECORTAR O DOMINÓ. 

- EMBARALHAR AS PEÇAS, ESTANDO TODAS DE CABEÇA PARA BAIXO. 

- DECIDIR QUAL DOS PARTICIPANTES INICIARÁ O JOGO. 

- O JOGADOR SEGUINTE DEVE PROCURAR EM SUAS PEÇAS UMA QUE TENHA O MESMO DESENHO DA PEÇA COLOCADA 

PELO JOGADOR ANTERIOR. 

- SE NÃO TIVER A PEÇA O JOGADOR PASSA A VEZ PARA O PRÓXIMO JOGADOR. 

- GANHA O JOGO QUEM ACABAR AS PEÇAS PRIMEIRO.  


